Organizacni rac
a pravidla
casina 40
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Kazdy hrac pfi prvnim vstupu do klubu je povi-
nen se prokdzat platnym prikazem totoZnos-
ti (obcansky prlikaz, pas atd.) a hry se mohou
Ucastnit jen osoby starsi 18-ti let.

Hrac se zavazuje dodrzovat ustanoveni tohoto
organizacniho fadu a pravidel klubu. \/ pripadé
porusen{ pravidel nebo organizacniho fadu se
vystavuje hrac postihu od dealera nebo floor-
mana dle zavaznosti prohfesku (sitout, vylouce-
ni ze hry atd.) a souhlasi s nim.

Rozhodnuti floormana je konetné a neda se
proti nému odvolat i kdyby bylo ucinéno nedmy-
siné v rozporu s témito pravidly.

Floorman ma pravo presunout hrace k jinému
stolu.

Za nevhodné chovani hrace u stolu (urdzky de-
aler(l, protihracd, opilost, niceni zafizeni herny
atd.) mGZe tohoto hrace floorman okamZité vy-
loucit z turnaje

Hru hraje obvykle u stolu 2 - 10 Gcastnikd (ma-
ximaliné 10).

Hra zacind v okamziku kdy dealer vylosuje hrace,
ktery bude mit button (nejvyssi karta, pri rov-
nosti rozhoduje barva v poradf: pika, srdce, kara,
Kfize) a hrac po jeho levé ruce (small blind) musi
vsadit povinnou polovicni sazku a dalsi hrac v
poradi po levé ruce (big blind) musi vsadit povin-
nou velkou sazku.

Kazdy hrac musf hrat v priibéhu hry (vyjadrova-
ni se k sazce, zahazovani karet, otaceni karet
apod.) az v okamziku, kdy je vyzvan dealerem
nebo na nej prijde fada, jinak se vystavuje moz-
nému postihu (sitout, odebrani dalSi moznosti
bet, raise apod.).

Pokud se néktery z hracl v sazeni predbéhl, zd-
stava jeho sazka ve hie, ale pokud hraci pred nim
daji sdzku vetsi, mGze byt hrac, ktery se predbé-
hl'v tomto kole hry uz jen call nebo fold!ll Nemd-
Ze uz svoji plvodni sazku vzit zpét a nemdze uz
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v tomto kole hry
raisovatill  Hra-
¢lim, ktefi se vyjadrovali
ke hfe po tom, co se predbéhl

hrac a nevédeli o tom, bude vracena sazka.
Pokud hrac otocf své karty v dobé, kdy ma jesté
nasledovat dalsi akce, pak jeho karty z(stavaji
otoCené na stole a tento hra¢ mize pokracovat
dal ve hfe. NemUzZe uZ ale bet a raise v dalSim
pribehu hry, mze pouze call nebo fold!ll Pokud
tyto karty hrac otocil umysIng, vystavuje se pe-
nalizaci od dealera nebo floormana a v pripadé,
Ze je toto otoCeni karet UumysIné opakované
jsou karty fold!!!!

Pokud hrac odhodi své karty k dealerovi (a ten
se jich dotkne) nebo jsou jeho karty za vyznace-
nou Carou anebo se dotknou mucknutych karet
je fold (toto platii v pfipadé. Ze je to jen jedna z
karet), nesmi si vzit karty zpét do hry!!

Pokud da hrac raise, musi to byt vZdy nejméné
rozdil mezi poslednimi dvéma sazkami.

Pokud da hrac all in a neni to dvojnasobny raise,
ostatni hraci mZou toto kolo sazek jen dorov-
nat, pokud se jiz behem kola vyjadfovali ke hre.
Hrac se nesmi dotykat béhem hry jinych karet
nez svych a nesmi zbytené protahovat hru.
Pro hru se pouziva standardni balicek 52 karet
bez Zolika,

Karty nesmi nikdy opustit prostor stolu a musi
byt vZdy v zorném poli dealera a hracu.
Kterykoliv hrac, dealer nebo clovék prinlizejici
e, ktery si vSimne nekorektniho jednani, jako
je nespravné mnozstvi Zetont umisténych do
potu nebo nespravné urceni vyherni kombinace,
ma povinnost na tuto udalost upozornit dealera
nebo floormana.




\/Seobecna pravidla

Buy-in

Pri vstupu do hry musi hrac zaplatit minimalni buy
in.

Hrac, ktery je nucen se presunout na jiny stdl stej-
ného limitu, protoZe jeho stavajici se rozpadl, nebo z
rozhodnuti floormana, mdZe pokrafovat se stejnym
poCtem Zeton(, a to i tehdy, pokud je to méné, neZ je
minimalni buy-in. Hrac, ktery se rozhodne zménit stdl
dobrovolné musi mit pro vstup na novy stll pocet Ze-
ton{ jako je minimalnf buy-in. Pokud hrac zménf stdl
a chce se v dobeé kratSineZ 2 hodiny vratit na ten pl-
vodni, musi mit minimalné takovy pocet Zeton(, jako
kdyZ opoustél plivodni stdl,

Misdeal
(Spatné rozdané karty)

"

Nasledujici situace jsou misdealem pouze v pfipade
Ze, se na chybu prijde drive, (nékdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva hraci roze-
hraji hru (provedou néjakou akci - bet/fold/call...).
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Prvni nebo druhd karta je rozdana licem na-
horu nebo je jinak odhalena chybou dealera.
Dvé nebo vice karet jsou rozdany licem nahoru
dealerem (pokud se otoci jen jedna karta, je po-
uZita jako spalena a je hraci nahrazena po doroz-
dani vSech karet).

Jsou nalezeny dvé nebo vice karet v balicku ob-
racené licem nahoru.

Dvé nebo vice karet rozdanych navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi.

Button je na Spatném misteé.

Karty byly rozdany také na volné misto popr.
hradi, ktery na né nema narok.

Nebyly rozdané karty hraci, ktery chce hratama
na ne narok.

Pokud je pri flopu otocena jedna nebo vice karet
navic, musi byt flop rozdan znovu (znovu se za-
micha balicek karet uz bez spalené karty). Stejny
postup plati i pri otoeni jedné nebo vice karet
navic u turnu.,

Pokud hra zacne (musi se vyjadrit alesport dva
hraci), misdeal uz nem(ze nastat. Blindy se po-
tom nevraci ani hractm, ktefl maji napf. jenom
jednu kartu.



Nesrovnalosti,
které mohou nastat
v prubéhu hry
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\e hrach s buttonem zjistime, ze button byl na
Spatném misté. Nasleduijici hru jsou button a blin-
dy umistény tak, aby kazdy byl v priibéhu jednoho
kola na vSech pozicich (pokud je to mozné).

Hrac si musi chranit své karty po cely pribéh hry.
Karty mohou byt chranény rukou (nesmi byt ale
celé rukou zakryté), Zetonem nebo jinym objek-
tem umisténym na nich (card protector). Pokud
si hrac karty nechrani nema narok na stiznosti,
pokud mu dealer karty sebere jako foldnuté.
Pokud se v prabéhu hry objevi karta s jinym ru-
bem, vSechny Ukony jsou neplatné a vsechny
zetony se vraci svym plvodnim majiteldim. Po-
kud je karta objevena ve zbytku balicku vSechny
Ukony plati,

Pokud se objevi dvé stejné karty (stejna barva, stejna
hodnota), vsechny Ukony jsou neplatné a vsechny
Zetony se vraci svym pdvodnim majiteldim.
Obracend karta v balicku je povaZzovana za bez-
vyznamny kus papiru (pouzije se jako spalena
karta) a hraci je tato karta pfi rozdavani nahra-
zena za jinou kartu aZ po dorozdanf karet,

Zolik objeveny v priibéhu hry, kde nejsou pouzi-
vany zoliky je povazovan za bezvyznamny kus
papiru. Pokud hrac s takovouto kartou hraje, je
jeho ruka povazovana za mrtvou (foldnutou) a
nema narok na vyhru,

Pokud hrac hraje bez divani se na své karty, je
zodpovédny za moznost mit neplatné karty
nebo zolika.

Jedna nebo vice karet chybéjicich v balitku neru-
Stvysledek hry.

Pokud hraci spadnou karty ze stolu musi s nimi hrat.
Pokud dealer zapomene spalit kartu nebo jich
spali vice, musi se chyba odstranit jesté pred
tim nez hraci zacnou hrat. Pokud je hra rozehra-
na(musi se vyjadrit alespon dva hraci), rozdané
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karty plati.

Pokud dealer roz-

da predcasne kartu
pred ukoncenim sazek, tato

karta je neplatna.

Pokud je zbyvaijici ¢ast balicku znehodnocens,
napriklad z divodu, Ze si dealer mysli, Ze hra uz
skoncila, balicek musi byt zrekonstruovan co

MozZna nejpresnéji a hra dohrana.

Sazeni a zvysovani
(betting and raising)

1.

Nejmensi chip, ktery Ize vsadit je urcen velikosti
blindu nebo ante. Napf. v holdemu je nejmensi
mozna Castka, kterou Ize vsadit rovna jednomu
velkému blindu.

\/ no-limit a pot-limit hrach je dovoleno neome-
zené zvySovani

Kazda sazka, ktera neni allin, musi byt alespon
stejné vysoka jako byla posledni sazka nebo
zvysent,

Kazdy raise musi byt minimalné rozdil mezi po-
slednimi dvéma sazkami..

\erbalni deklarace sazky je zavazna. Pokud hrac
ohlasi, Ze vsazi(bet), zvySuje (raise), dorovnava
(call), poklada karty (fold) nebo jde allin, musi do-
stat svych slov a toto skutecné udinit.
Poklepani na stll oznacuje check (zdrZeni se hry).
Retézové sazky (tzv. string bet, string raise) ne-
jsou dovolené. String betem rozumime postup-
né skladani chipl pred sebe s imyslem vsadit/
zvySit. Je nutné predem fict o kolik zvySujeme
nebo vSechny zetony dat pred sebe najednou
(jednim tahem ruky).

VloZeni jeden a pul piné sazky je povaZzovano
za zvyseni a hrac musi doplnit pocet Zeton( do
piné vyse.

Pokud hrac vloZf jediny zeton, jehoz hodnota je
vetsi nez posledni sazka a neohlasi raise, je toto
povazovano za call (dorovnan).



Showdown

1.

Aby mél hrac narok na jakoukoliv vyhru (cely
popf. ¢ast banku) musi polozit vSechny své karty
na stll licem nahoru. NezaleZi pri tom, zda jsou
karty pouzité v jeho vyherni kombinaci.

Karty hovori sami za sebe, dealer miZe asisto-
vat pfi odhalovanf vyhernich kombinaci.
Libovolny hrac, ktery uvidi nekorektni pridéleni
vyhry, ma etickou povinnost na tuto chybu oka-
mzité upozornit.

Show one, show all. Hraci maji v prabéhu hry
stejné pravo na vSechny informace. Ukaze-li ne-
ktery hrac jinému hraci své karty, musi je ukazat
i vSem ostatnim hracdim. Pokud je tento hrac jiz
ze hry, ukazani karet se pozdrzi az do ukonceni
sazek, aby tim sazenf nebylo ovlivnéno.

Pokud existuje vedlejsi bank (tzv. side pot) je
nejdrive vyhodnoceny tento side pot a az po
ném hlavni bank. Pokud je side pot( vice, vyhod-
nocuje se nejdrive side pot, ve kterém jsou hradi,
ktefi méli na zacatku hry nejvice Zeton(,

Pokud v préibéhu hry nikdo nenavysi sazku (pou-
ze hraci dorovnaji BB), ukazuje prvnf karty hrac,
ktery je prvni naradeé.

Pokud dojde v priibéhu hry k navySovani potu,
vzdy musi prvni ukazat karty ten hrac, ktery byl
jako posledni agresivni tj. posledni betoval nebo
EINOVE

Remizy

Poradi barev v pokeru

nerozhoduje, pfestoze je stano-

vené - piky (spades), srdce (hearts), kary
(diamonds), kfize (clubs). Porfadi je stanovené podle
abecedniho pofadi anglickych nazv(. Pofadi barev se
pouziva pouze v ojedinélych prikladech napf. na za-
catku hry, kdy se rozhoduje, kdo bude sedét na but-
tonu. Vzhledem k tomu mohou pfi porovnavani kom-
binaci nastat remizové situace. Pot se v této situaci
déli na ¢asti. Pokud nam néjaky Zzeton prebyva, fesi se
tato komplikace nasledovné;

1.

Zeton, ktery z(stane navic je rozdélen na
nejmensi zetony, které se ve hfe pouzivajl.
Pokud zUstane jeden Zeton nejmensi hodnoty,
dostava ho hrac, ktery:

\/e hrach s buttonem sedi prvni za buttonem ve

smeru hry.



Pouzivani buttonu a blindU

Ve hrach, kde se pouZiva button, rozdava nehrajici
dealer. Kolecko (knoflik, button) oznaCuje hrace, kte-
ry je na pozici dealera. Hrac, ktery ma buton, dostava
jako posledni karty pfi prvnim rozdani. Button se po-
souva ve smeru hodinovych rucicek po kazdé hre, aby
vyhoda poslednf pozice rotovala okolo celého stolu
rovnomerne,

Blindy jsou povinné sazky naslepo jeSté pred sa-
motnou hrou, aby byla nastartovana. Pri dvou blin-
dech (typicky u Texas Holdem) dava prvni hrac po levé
ruce dealera tzv. maly blind (small blind) a druhy hrac
tzv. velky blind (big blind). Hru v prvnim sazkovém kole
zacina hrac nalevo od big blindu. \ dalSich sazkovych
kolech hraje jako prvni hrac na pozici malého blindu tj.
hrac po levici dealera.

Pravidla pouzivani blind(

1. Hodnoty blindd jsou pfedem urcené a neméni
se ani kdyZ hrac nema dostatek Zeton( (vloZi co
ma, ale ostatni hraji jako by byly blindy normalni).

2.V kazdém kole musi mit hra¢ moznost byt na
buttonu a také musi zaplatit blindy. To je zaru-
¢eno rotaci buttonu kolem stolu.,

3. Pfed kazdou hrou se vzdy umisti spravné big
blind a podle néj se dale umist'uji small blind a
button, i kdyZ to mliZe nékdy znamenat, Ze small

blind nebo button budou na prazdném misté.

4. P¥ihre dvou hra-
¢l je smallblind na
buttonu.

5. Nové prichozi hra¢ ma dvé moz-
nosti

- Cekat na big blind
- vlozit do banku mnoZstvi Zeton(, které odpovi-
da velikosti big blindu

6.  Nikdy nem(ze novy hrac zacit hrat mezi butto-
nem a big blindem.,

7. Pokud hrac vloZi big blind, pak se toto poklada
za jeho oteviraci sazku, pfi prvni moznosti ke hre
mUze zvySovat.

Straddle bet

STRADDLE BET je nazev pro sazku, kterou je pred
rozdanim karet dovoleno poloZit hraci, jenz nasleduje
po hraci s velkou sazkou naslepo (big blind). STRAD-
DLE BET je dvojnasobkem velké sazky naslepo. Jedna
se tedy o navyseni (RAISE), které nuti dalsi hrace do-
rovnat, tj. vlastné polozit dvé BIG BLIND sazky, pokud
chtéji zUstat ve hie. Hrac se sazkou STRADDLE uzavi-
ra pred flopem sazky a ma pravo opétného navyseni
(RERAISE).



Turnajova pravidla

U¢asti na turnaji souhlasi hra¢ s tim, 2e bude do-
drzovat pravidla a chovat se slusné. Hrac, ktery toto
porusuje, mze oCekavat verbalni napomenuti, sus-
pendaci na ur¢itou dobu nebo dokonce vylouceni z
turnaje (pri zvlast’ velkém porusSeni pravidel). Hraci,
nezavisle na tom jestli jesté jsou ve hfe nebo nejsou,
nemohou diskutovat o jednotlivych handach, odho-
zenych kartach, popf. moznych kombinacich, pokud
jesté nékdo miZe konat, Za takovéto feci mize byt
hractm udélen trest. Hraci musi chranit ostatni hrace
v turnaji po celou dobu (napr. pokud je Spatné roz-
hodnuta vyherni kombinace..).

1. Usednutihracd ke stoldm je bud’ ur¢eno nahod-
nym losem popr. je ur¢ené na pevno.

2. Z&dnému hrddi, ktery je vyfazen z turnaje nebu-
de povoleno koupit si novou pozici (mrtvolu).

3. Odpovidajici mnozstvi Zeton{ je poloZeno na
zaCatku turnaje na stll za kazdého Ucastnika,
ktery zaplatil, bez ohledu na to, zda je pritomen,
¢i nikoliv.

4. Pokud je platici icastnik nepfitomny od zacatku
turnaje, musi organizator vynalozit urcité Usili a
tohoto hrace zkontaktovat. Pokud hrac pozada o
ponechani Zeton( ve hre, je toto respektovano.
Pokud je hrac nezastizen, tak mohou byt jeho
zetony odstranény ze hry po skoncenf prvniho
breaku.

5. Startovni pocet Zetond mize byt postaven
i pred volna mista u stoll, aby i hradi, ktefi pri-
jdou pozdgji si mohli zahrat. Neprodané Zetony
budou ze hry odstranény dle Usudku floormana
turnaje.

6. Hrac ktery neni pfitomny u stolu, dostava vzdy
karty. Z jeho Zeton( jsou automaticky odebira-
ny povinné sazky (blindy, ante...)

7. Ve vsech turnajich, kde se pouziva button je
jeho prvni pozice ur¢ena pomoci nejvyssikarty.

co

10.

11.

1e.

13.

Sazky a blindy

jsou zvysovany v
pravidelnych a dopredu
znamych intervalech.
Pokud zazni signal zmény levelu, nové li-

mity plati od nasledujiciho rozdani, které zacing
prvnim zamichanim karet.

Vv

zen z turnaje, pokud uz neni potfebny v strukture
blindd a ante. \Sechny Zetony s niZsi nominalni
hodnotou jsou dealerem pfimo vyménéné za ze-
tony s vysSinominalnihodnotou, pokudje to moz-
né. Zplsob vymeény zbyvajicich Zetond je takovy,
Ze se rozda jedna karta za kazdy zbyvajici Zzeton.
Karty jsou rozdavany ve sméru hodinovych ruci-
Cek, kdy prvnfkartu ziskava hrac na prvni pozici a
kazdy hrac dostane karty za vsechny své zetony
nez rozdavajici pokracuje k dalSimu hraci. Hrac s
nejvySsi kartou podle barvy dostane dostatek
Zeton( aby si mohl vyménit za jeden Zeton vySsi
hodnoty. Nasledné dostane druha nejvyssi karta
atd. Hrac nem(ize byt béhem chip race vyrazen.
Pokud tedy néktery hrac prijde béhem chip race o
vsechny své zbylé Zetony, dostane nasledné na-
vic jeden Zeton vysSihodnoty. Pokud na stole z(-
stanou Zetony, které uz nelze zaménit za Zeton
vySSi hodnoty, dostane hrac s nejvyssi zbyvajici
kartou na stole zeton vySsi hodnoty v pripade, ze
na stole z{stava alespor polovina nebo vice nez
polovina tohoto zetonu.

Hrac musi byt u stolu, aby mohl urychlit hru za-
hlasenim ,time”

Hrac musi byt u stolu pri rozdanf karet, aby mohl
hru hrat. Dealer jinak tyto handy hned po rozda-
nf sebere.

Béhem eliminace hracd z turnaje jsou stoly
postupné ruseny od nejvyssiho cisla. Hraci ze
zrusenych stold jsou usazovani na volnad mista
ostatnich stol.
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Samovolna zména mista hrace neni v turnaji do-
volena.

\/ hrach, kde se pouziva button je pfi pfesazova-
ni hrace kvdli vyrovnani poCtu hracl vzdy presa-
zen hrac, ktery by platil nasledujici hru big blind
a presune se na misto, kde bude platit big blind
co nejdrive,

Novi hraci u stolu dostavaji okamzité karty a
prebiraji povinnosti pozice, na které sedi.

Pocty hracl u stoll jsou dodrZovany co nejrov-
nomérnéjSi. Toho Ize dosahnout presouvanim
hracd. Pri vice jak 6 stolech se pocty mohou liSit
maximalné o dva hrace. Pfi méné neZ 6 stolech
se mohou pocty hract u stolu liSit maximalné o
jednoho hrace.

Pri vSech turnajich je nové losovani volnych po-
zic, kdyZ jsou stoly redukované na mensi pocet
u hract z kondiciho stolu. Pfi sestavovani finalo-
vého stolu je vZdy noveé losovani pozic u zbylych
hracd turnaje (toto neplati pokud se turnaj hraje
pouze na 1 nebo 2 stolech).

Pokud hraci chybi dostatek Zeton( na zaplaceni
povinné sazky, ma pravo hrat o Zetony, které mu
zUstavaji.

Hradi, ktefi jsou vyfazeni z turnaje, musi okamzi-
té opustit stdl.

Pokud hrac prozradf slovné obsah svych karet
pred ukoncenim hry, miZe byt potrestan.

Je zakdzano mit na stole neturnajoveé Zetony.
Zetony s vy3$f nominalni hodnotou musi byt
umistény tak, aby na né vidél kazdy hrac u stolu.,
\/Sechny turnajové zetony musi byt viditelné v
pribéhu celého turnaje. Zetony odnesené ze
stolu mohou byt odebrany z turnaje popf. hrac
mUZe byt diskvalifikovany.

25.
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Nevhodné cho-

vani mlze byt
potrestano penalizadi,
obzvlasté nevhodné chovani

dokonce diskvalifikaci.

Balicky karet se ménijen tehdy, pokud je balicek
poskozeny.

Pfi Heads-upu s dvéma blindy ma small blind
hrac na buttonu,

Pokud hrac oznami Umysl dokoupit si pfed tim,
nez jsou rozdané karty, musi tak ucinit.

Pokud je néktery hrac all-in a vSechny sazky
jsou ukonceng, otaci se vsechny karty symboly
nahoru i kdyz jesté nenf hra ukoncena.

Pokud vypadne vice hracll najednou, tak hrac
zacinajici hru s vice Zetony konci na lepsi pozici.
Hraci, ktefi vypadnou ve stejné hie a zacinali hru
se stejnym poctem Zetond si vyhru rovnomerne
rozdeli, pfi Cemz hrac s lepsihandou dostane ne-
rozdélitelnou Cast.

Personal neni povinny rozhodovat o soukro-
mych sazkach, dohodach nebo prerozdéleni vy-
her mezi hrace.

Soukromé dohody mezi hrali nejsou ignorova-
né. Pokud je tato dohoda uzaviena, ma floorman
turnaje moznost zabezpecit, Ze se vyhry vyplati
podle této dohody. Soukromé dohody, které ne-
zahrnuji vSechny aktivni hrace jsou zakazané.
OcCekava se, ze se turnaj vzdy dohraje az do kon-
ce.

Hradi, ktefi se umisti na finalovém stole, budou
bodové ohodnoceni.




MEVERERERIAIY
Texas Hold'em

Texas Holdem je varianta pokeru, ktera se nejas-
téji hraje se dvéma blindy. Small blind (maly blind) a
big blind (velky blind) jsou sazky, které davaji hraci po
levici rozdavajiciho do banku jeSté pred rozdanim ka-
ret, pricemz small blind (dale jen SB) je vétSinou polo-
vinou big blindu (dale jen BB). Prvni hrac po leveé ruce

I3

rozdavajiciho umisti small blind a druhy hrac big blind.

Pribéh jednoho kola

v

Dealer (rozdavajici) zamicha karty. Hraci na pozici
SB a BB umisti své blindy pred sebe.

PRE-FLOP

Dealer rozda kazdému hraci dvé karty symboly
smérem dolll. Rozdava se po sméru hodinovych ruci-
Cek po jedné karté. Prvni hrac po levici BB zacina prvni
kolo sazek. Ma tfi moznosti:

- Fold - jeho karty jsou natolik Spatné, Ze je zahodi
(nemusf investovat nic)

- Call - dorovnani BB

- Raise - zvyseni

Ostatnf hraci maji stejné moznosti.

Konec sazkového kola: Sazkové kolo mize skoncit
nékolika zplsoby

- hrac A raisne a vsichni ostatni polozi karty (fold) -
hrac A vyhrava

- hrac A raisne a ostatni bud’ sloZi své karty nebo
ho pouze dorovnaji(call). V tento okamzik jiz hrac A
nemUze dale zvySovat.

Pozn.: Jediné hrac na BB mUizZe jesté zvysit sazku,
pokud vsichni pouze dorovnali BB

Priklad

Hra NL holdem, blindy 10/20, 6 hracd, oznaceni
hract po sméru hodinovych rucicek od malého blindu:
SB, BB, A, B, C, D(button).

- Afolduje své karty,

- Bdorovnava big blind,

- Cfolduje,

- DzvySuje na 80,

- SBfolduje,

- BB folduje,

- B chvili premysli a dorovnava 60 = konec sazko-
vého kola, pokracuji dva hraciBaD.

\elmi dllezité je dodrZeni spravného poradi. VZdy
je nutné dodrzet spravné poradi a nepredbihat, jinak
se vystavujete moznosti postihu od dealera.



FLOP

Pokud po prvnim sazkovém kole z(stanou aspon
dva hraci nasleduje tzv. FLOP. Dealer spali jednu kar-
tu (sejme z vrchu balicku) a doprostfed stolu polozi
tfi karty symboly nahoru. Jedna se o spolecné karty
vsech hracd, ktefi jsou jeSté ve hre. Nasleduje druhé
kolo sazek, které zacina nejblizsi hrac po levici rozda-
vajiciho, ktery je jesté ve hie. VV této situaci ma dveé
moznosti:

- Check - protoze je prvnina fade a ve druhém kole
uZ nejsou zadné blindy, mize se zdrzet sazeni a tzv.
Checknout

- Bet - vsadi, minimalnf vySka sazky je 1BB

Pokud prvni hrac check, moznosti dalSiho hrace,
ktery je na fadé jsou opét check/bet.

Pokud prvni hrac bet, dalsi hrac vybira z moznosti
call/raise/fold.

TURN
Po flopu dealer opét spéli jednu kartu a na stdl vy-

lozi dalsi kartu symbolem nahoru. Hraci sazeji stejné
jako na flopu.

RIVER

Dealer spali vrchni
kartu a na stdl pfida posled-
ni (patou) kartu. Nasleduje posledni
kolo sazek. Hradi, ktefi zlistanou aZ do konce
hry se Ucastni tzv. showdown (vylozenf karet). Prv-
ni ukazuje karty hrac, ktery naposledy betoval nebo
raisoval. Pokud takovy hrac neni (preflop se pouze
dorovnali blindy a nasledné se hra procheckovala az
do konce) ukazujf se karty od SB po sméru hodino-
vych rucicek. Pri showdown pfichazi na fadu vyherni
kombinace. Kazdy hrac ma nyni k dispozici 7 karet. (2
svoje a 5 spolecnych) VV\yherni kombinace se sklada
pouze z 5 karet. Kazdy hrac proto ze svych 7 karet
vybere 5 nejlepsich. V\yherni kombinaci urci dealer.
Pozice dealer

Pozice dealera je oznacena tzv. dealer buttonem.
Tento dealer button se kazdé kolo posouva o jedno
misto doleva. Tim je zaruCeno, ze vsichni hraci budou
stejné Casto na misté small blindu i big blindu. Dealer
button v tomto pripadé urcuje, kdo bude na SB a BB
a dealerovi ulehci rozhodovani od koho zacit rozdavat
karty. Prvni dostava kartu vzdy hrac na malém blindu.




Etiketa u pokerového stolu

I

Nasledujici ¢innosti jsou nepatficné a mohou vést k
napomenuti, postizeni penalizaci, popr. vylouceni pri
turnaji:

1. Vedomé provadeni jakékoliv akce mimo poradi.

2. Dohody mezi hraci Ci jakékoliv formy podvodu.

3. Byt ozbrojen.

4. Narusovat hru hadanim se, kfikem, hlasitymi
Zvuky.

Hazeni Zeton( pfimo do banku.

6. Nechavejte Zetony po celou dobu vasi hry na
stole, je zakazano jejich odnaseni bez vedomi a
prepocitani od dealera pokud neukoncite hru.

7. Domluva se spoluhraci na odcheckovani hry, po-
kud je néktery z hract allin.

8. Rikatjinému hraci aby otodil karty pfi showdow-
nu (typické Ceské co mas? Ty prvnil)

9. Ukdzani Zivych karet ve hre, kde z(stavaji ve hre
vice nez dva hradi, pfed ukoncenim sazek.

10. Ukdzani mrtvych (jiz foldnutych) karet pred
ukoncenim sazek. Stejné tak je zakazano pro-
zrazovat obsah ndmi foldnutych karet hracim,
kteff jsou jesté ve hre,

11. Zbytecné zdrzovani hry.

12. Védomé odhazovani karet jinam nez je obvyklé.
Karty maji byt odhozené nizko nad stolem, pfi-
méfenou rychlosti a ne na dealerovy ruce.

13. Srovnani Zetont takovym zpUsobem, ktery za-
branuje rozdavani dealerovi.

14. Srovnani Zeton( takovym zpUsobem, ktery za-
branuje jinym hractim ve vyhledu na karty.

15, Konani nebo miuveni, které mohou neférove
ovlivnit hru.

16. Pouzivani mobilniho telefonu u stolu nebo kon-
zumovat jidlo na stole.

17.

18.

19,

20.

2l

2c.

23.

24,

25.
2b.

27,

Pfi vSech hrach
mohou hrat hraci
pouze se zetony, které
méli pfed sebou pred zapoce-

tim samotné hry. VVyjimkou jsou zetony,

které byly zakoupené pred samotnym zalat-
kem, ale hrac je jesté nedostal. Mnozstvi téchto
koupenych Zeton musi byt ohladSeno vSem hra-
cam.

Neoznamujte po ukonceni hry Umysiné pred
showdownem jiné vyherni kombinace nez mate,
toto jednani hrace miiZe vyustit az k propadnuti
potu.,

Pri showdown otacejte obé karty najednou,
zadné slowrolly.

Nenf dovoleno hrat si s Zetony protihrace.

Hru m(Ze hrat pouze jeden hrac .

Kazdy hrac ma pravo na dobry vyhled na Zetony
soupefe. Zetony vy hodnoty musi byt viditel-
né, nesmi byt zakryty Zetony s nizsi hodnotou.
Divat se na polozené karty popr. na karty v balic-
ku je zakdzano.

Hra¢ musi davat pozor na priibéh hry a nezdr-
Zovat hru pokud je na fadé. Aktivity, které mo-
hou hracovu pozornost ohrozit (Cetba, hudba...)
nejsou doporucené a hrac mdze byt upozornén,
aby téchto aktivit zanechal, pokud se vyskytne
problém.

Hradi, kteff nehrajf, nesmi sedét u stolu.

U stolu je dovoleno mluvit pouze cesky, sloven-
sky a anglicky.

Hrac musi byt na svém misté, aby mohl zahrat
jakoukoliv akci.




Zvlastni situace

BET OUT OF TURN -

sazeni v nespravnou dobu

Priklad: Hrac 1 nasadi 100, hrac 2 premysli, hrac
3 nahle zahraje CALL, nasleduje hrac 4 CALL a hrac
5 CALL

Dealer hru co nejdrive zastavi a Ceka se na rozhod-
nuti hrace 2. Pokud hrac 2 zahraje CALL, tak se m(ze
pokracovat dal. Pokud hrac 2 zahraje RAISE, pak saz-
ka hrace 3 zUstava na stole a tento hra¢ mdze zahrat
pouze CALL anebo FOLD a jeho sazka tak propada do
POTU. Hracdm 4 a 5 se sazka vraci

Priklad: Pokud hrac 1 premyslia hrac 2 nahle CHECK

Dealer opét zastavi hru, aby se ani dalsi hraci ne-
dopustili chyby a vrati se k hraci 1. Pokud hrac 1
nasadi sazku, hrac c¢islo 2 mze zahrat pouze CALL
nebo FOLD. P¥i téchto situacich se jedna o okamzité
potrestani hrace 2 tim, ze je mu odejmuta moznost
AN

RAISE OUT OF TURN -

ZVYSOVANI SAZKY V NESPRAVNOU DOBU

Priklad: Hrac 1 call, hrac 2 call, hrac 3 premysli,
hrac 4 znenadani zahraje RAISE.

\/ ten okamzik se musi rychle zastavit akce, aby dal-
St hraci uz dal nehrali,

Sazka hrace 4 z(stava na stole a hrac 3 ma dost
¢asu na rozmyslenou.

Pokud hrac 3 FOLD, pak RAISE od hrace 4 z(stava
v platnosti.

Pokud hrac 3 zahraje CALL, pak RAISE od hrace 4
také z{stava v platnosti.

Pokud hrac 3 zahraje RAISE mensi, nez je od hrace
4 a plvodni RAISE od hrace 4 neni vice ,neZ dvojna-
sobek sazky hrace 3, pak se hraci 4 musi vratit zbytek
sazky aje tojen CALL sazky od hrace 3.

Pokud hrac 3 zahraje RAISE vétsi, nez je od hrace 4,

pak hrac 4 mdze tuto

sazku jen dorovnat. Uz
nema moznost sazku zvysit,
Nebo muze karty zahodit, ale jeho
sazka propada.

LINE - ODDELUJICi LINKA

Pokud je stdl vybaven linkou, ktera oddéluje hraci
plochu, pak je zde nékolik pravidel, které se musi pfis-
né dodrzovat:

- hra€ nesmi pii he drzet karty pres linku

- hrac nesmi mit pfi hie zetony pres linku

- karty zahozené pres linku si uz hrac nesmi brat zpét

- zetony vsazené pres linku si jiz hrac nesmi brat zpét

CLOCK ( TIME)

Hrac ma pravo pozadat dealera, aby dal jinému hra-
¢i tzv.TIME. Toto pravo ma kazdy hrac, ktery sedi u
stolu. Stava se, Ze hrac, na kterém je rada, premysli
nedmérné dlouho a jiny hrac chce tuto dobu zkratit a
tak mlZe poZadat dealera o TIME. Dealer po zvazeni
situace rozhodne, zda to umozni Ci ne. Pokud dea-
ler rozhodne kladné, pak oznami hraci, na kterém je
fada, Ze ma pouze 1 minutu na rozhodnuti a pfesné
mu ji vymeri. Pfi vyméfovani jedné minuty je dobré,
aby dealer hlasil 30,15,10 a poslednich pét vtefin. Po
uplynutf této doby se musi hrac rozhodnout nebo své
karty zahodit.

SPEACH PLAY

Speach play znamena ovliviiovani hrace, ktery je na
fadé v okamziku, kdy je ve hie vice, nez dva hraci. Toto
je povoleno pouze v okamziku, kdy jsou ve hfe jen dva
hraci.

Priklad: Prvni hrac nasadi sazku a hned po nasazeni
zacne komentovat karty nasledujiciho hrace s tim, ze
on by je mél urcité zahodit, ze hraci, ktefi jsou po ném,
o urcité callnou atd.



EXPOSED CARD - PROZRAZENA KARTA

Prozrazena karta. Pokud se pfi rozdavani otoci treti
az posledni rozdana karta, pak dealer pokracuje dal v
rozdavani az do konce a po té tuto prozrazenou kartu
hraci vymeéni za novou (prvni z vrchu balicku) a pro-
zrazenakarta se pouzije jako prvni spalena karta pred
flopem.

Pokud hrac od dealera obdrzi obé karty a po té se
nechténym pohybem hrace jedna nebo obé z nich
otocf tak, ze ji jiny hrac nebo dealer uvidi, pak se tato
karta ukaze i ostatnim hracdm a dealer toto oznami
vsem hracdm. Hrad mdZe dal pokracovat ve hfe. Hrac
nesmi ukazovat svou druhou kartu, pokud byla pro-
zrazena jen jedna !!!

Pokud nastane situace, Ze jeden z hrac( své karty
otoci v dobé, kdy ma jeSté nasledovat dalsi akce, pak
jeho karty zlstavaji otocené na stole a tento hrac
mUZe pokracovat dal ve hfe. NemdZe uz ale bet nebo
raise v dalsSim priibéhu hry, miiZze pouze call nebo fold.

DEALEROVA CHYBA - PREDCASNE OTOCENI

FLOPU, TURNU NEBO RIVERU

Pri pfedCasném otoceni flopu se postupuje takto:

\/ pripade, ze hrac, na kterého se zapomnélo je
FOLD, tak se nemusf nic fesit a akce pokracuje dal.
\/ pfipadé, Ze hrac, na kterého se zapomnélo, se roz-
hodne pro sazku CHECK, CALL nebo RAISE, tak se
dokon¢f sdzeni v tomto kole, oddealuje se ZAVRENY
turn a ZAVRENY river | Po té se odebere flop a dé se
zpatky do balicku ( Pozor, v balicku nesmi byt zahoze-
né a spalené karty ). Balicek se zamicha a otevie se
novy flop.

Pri predcasném
otoceni turnu se po-
stupuje takto:

\/ pripade, ze hrac, na kterého se
zapomnélo je FOLD, tak se nemusi nic fesSit a
akce pokracuje dal. \V pripadé, Ze hrac, na kterého
se zapomnélo, se rozhodne pro sazku CHECK, CALL
nebo RAISE, tak se dokonci sazeni v tomto kole a od-
dealuje se ZAVRENY river | Po té se odebere turn a
da se zpatky do balicku ( Pozor, v balicku nesmf byt
zahozené a spalené karty ). Balicek se zamicha a ote-
vie se novy turn,

Pri predCasném otoceni riveru se postupuje takto:

\/ pfipade, Ze hrac, na kterého se zapomnélo je
FOLD, tak se nemusi nic fesit a akce pokracuje dal.
\/ pripadé, Ze hrac, na kterého se zapomnélo, se roz-
hodne pro sazku CHECK, CALL nebo RAISE, tak se
dokonci sazeni v tomto kole a odebere se predtasné
otoceny river a da se zpatky do balicku (Pozor, v ba-
licku nesmi byt zahozené a spalené karty). Balicek se
zamicha a otevie se novy river.




