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Buy-in

Pri vstupu do hry musi hrac zaplatit minimalni buy
in.

Hrac, ktery je nucen se presunout na jiny stdl stej-
ného limitu, protoZe jeho stavajici se rozpadl, nebo z
rozhodnuti floormana, mdZe pokrafovat se stejnym
poCtem Zeton(, a to i tehdy, pokud je to méné, neZ je
minimalni buy-in. Hrac, ktery se rozhodne zménit stdl
dobrovolné musi mit pro vstup na novy stll pocet Ze-
ton{ jako je minimalnf buy-in. Pokud hrac zménf stdl
a chce se v dobeé kratSineZ 2 hodiny vratit na ten pl-
vodni, musi mit minimalné takovy pocet Zeton(, jako
kdyZ opoustél plivodni stdl,

Misdeal
(Spatné rozdané karty)

"

Nasledujici situace jsou misdealem pouze v pfipade
Ze, se na chybu prijde drive, (nékdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva hraci roze-
hraji hru (provedou néjakou akci - bet/fold/call...).
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Prvni nebo druhd karta je rozdana licem na-
horu nebo je jinak odhalena chybou dealera.
Dvé nebo vice karet jsou rozdany licem nahoru
dealerem (pokud se otoci jen jedna karta, je po-
uZita jako spalena a je hraci nahrazena po doroz-
dani vSech karet).

Jsou nalezeny dvé nebo vice karet v balicku ob-
racené licem nahoru.

Dvé nebo vice karet rozdanych navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi.

Button je na Spatném misteé.

Karty byly rozdany také na volné misto popr.
hradi, ktery na né nema narok.

Nebyly rozdané karty hraci, ktery chce hratama
na ne narok.

Pokud je pri flopu otocena jedna nebo vice karet
navic, musi byt flop rozdan znovu (znovu se za-
micha balicek karet uz bez spalené karty). Stejny
postup plati i pri otoeni jedné nebo vice karet
navic u turnu.,

Pokud hra zacne (musi se vyjadrit alesport dva
hraci), misdeal uz nem(ze nastat. Blindy se po-
tom nevraci ani hractm, ktefl maji napf. jenom
jednu kartu.



Nesrovnalosti,
které mohou nastat
v prubéhu hry

1.

10.

\e hrach s buttonem zjistime, ze button byl na
Spatném misté. Nasleduijici hru jsou button a blin-
dy umistény tak, aby kazdy byl v priibéhu jednoho
kola na vSech pozicich (pokud je to mozné).

Hrac si musi chranit své karty po cely pribéh hry.
Karty mohou byt chranény rukou (nesmi byt ale
celé rukou zakryté), Zetonem nebo jinym objek-
tem umisténym na nich (card protector). Pokud
si hrac karty nechrani nema narok na stiznosti,
pokud mu dealer karty sebere jako foldnuté.
Pokud se v prabéhu hry objevi karta s jinym ru-
bem, vSechny Ukony jsou neplatné a vsechny
zetony se vraci svym plvodnim majiteldim. Po-
kud je karta objevena ve zbytku balicku vSechny
Ukony plati,

Pokud se objevi dvé stejné karty (stejna barva, stejna
hodnota), vsechny Ukony jsou neplatné a vsechny
Zetony se vraci svym pdvodnim majiteldim.
Obracend karta v balicku je povaZzovana za bez-
vyznamny kus papiru (pouzije se jako spalena
karta) a hraci je tato karta pfi rozdavani nahra-
zena za jinou kartu aZ po dorozdanf karet,

Zolik objeveny v priibéhu hry, kde nejsou pouzi-
vany zoliky je povazovan za bezvyznamny kus
papiru. Pokud hrac s takovouto kartou hraje, je
jeho ruka povazovana za mrtvou (foldnutou) a
nema narok na vyhru,

Pokud hrac hraje bez divani se na své karty, je
zodpovédny za moznost mit neplatné karty
nebo zolika.

Jedna nebo vice karet chybéjicich v balitku neru-
Stvysledek hry.

Pokud hraci spadnou karty ze stolu musi s nimi hrat.
Pokud dealer zapomene spalit kartu nebo jich
spali vice, musi se chyba odstranit jesté pred
tim nez hraci zacnou hrat. Pokud je hra rozehra-
na(musi se vyjadrit alespon dva hraci), rozdané
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karty plati.

Pokud dealer roz-

da predcasne kartu
pred ukoncenim sazek, tato

karta je neplatna.

Pokud je zbyvaijici ¢ast balicku znehodnocens,
napriklad z divodu, Ze si dealer mysli, Ze hra uz
skoncila, balicek musi byt zrekonstruovan co

MozZna nejpresnéji a hra dohrana.

Sazeni a zvysovani
(betting and raising)

1.

Nejmensi chip, ktery Ize vsadit je urcen velikosti
blindu nebo ante. Napf. v holdemu je nejmensi
mozna Castka, kterou Ize vsadit rovna jednomu
velkému blindu.

\/ no-limit a pot-limit hrach je dovoleno neome-
zené zvySovani

Kazda sazka, ktera neni allin, musi byt alespon
stejné vysoka jako byla posledni sazka nebo
zvysent,

Kazdy raise musi byt minimalné rozdil mezi po-
slednimi dvéma sazkami..

\erbalni deklarace sazky je zavazna. Pokud hrac
ohlasi, Ze vsazi(bet), zvySuje (raise), dorovnava
(call), poklada karty (fold) nebo jde allin, musi do-
stat svych slov a toto skutecné ucinit.
Poklepani na stll oznacuje check (zdrZeni se hry).
Retézové sazky (tzv. string bet, string raise) ne-
jsou dovolené. String betem rozumime postup-
né skladani chipl pred sebe s imyslem vsadit/
zvySit. Je nutné predem fict o kolik zvySujeme
nebo vSechny zetony dat pred sebe najednou
(jednim tahem ruky).

VloZeni jeden a pul piné sazky je povaZzovano
za zvyseni a hrac musi doplnit pocet Zeton( do
piné vyse.

Pokud hrac vloZf jediny zeton, jehoz hodnota je
vetsi nez posledni sazka a neohlasi raise, je toto
povazovano za call (dorovnan).



Showdown

1.

Aby mél hrac narok na jakoukoliv vyhru (cely
popf. ¢ast banku) musi polozit vSechny své karty
na stll licem nahoru. NezaleZi pri tom, zda jsou
karty pouzité v jeho vyherni kombinaci.

Karty hovori sami za sebe, dealer miZe asisto-
vat pfi odhalovanf vyhernich kombinaci.
Libovolny hrac, ktery uvidi nekorektni pridéleni
vyhry, ma etickou povinnost na tuto chybu oka-
mzité upozornit.

Show one, show all. Hraci maji v prabéhu hry
stejné pravo na vSechny informace. Ukaze-li ne-
ktery hrac jinému hraci své karty, musi je ukazat
i vSem ostatnim hracdim. Pokud je tento hrac jiz
ze hry, ukazani karet se pozdrzi az do ukonceni
sazek, aby tim sazenf nebylo ovlivnéno.

Pokud existuje vedlejsi bank (tzv. side pot) je
nejdrive vyhodnoceny tento side pot a az po
ném hlavni bank. Pokud je side pot( vice, vyhod-
nocuje se nejdrive side pot, ve kterém jsou hradi,
ktefi méli na zacatku hry nejvice Zeton(,

Pokud v préibéhu hry nikdo nenavysi sazku (pou-
ze hraci dorovnaji BB), ukazuje prvnf karty hrac,
ktery je prvni naradeé.

Pokud dojde v priibéhu hry k navySovani potu,
vzdy musi prvni ukazat karty ten hrac, ktery byl
jako posledni agresivni tj. posledni betoval nebo
EINOVE

Remizy

Poradi barev v pokeru

nerozhoduje, pfestoze je stano-

vené - piky (spades), srdce (hearts), kary
(diamonds), kfize (clubs). Porfadi je stanovené podle
abecedniho pofadi anglickych nazv(. Pofadi barev se
pouziva pouze v ojedinélych prikladech napf. na za-
catku hry, kdy se rozhoduje, kdo bude sedét na but-
tonu. Vzhledem k tomu mohou pfi porovnavani kom-
binaci nastat remizové situace. Pot se v této situaci
déli na ¢asti. Pokud nam néjaky Zzeton prebyva, fesi se
tato komplikace nasledovné;

1.

Zeton, ktery z(stane navic je rozdélen na
nejmensi zetony, které se ve hfe pouzivajl.
Pokud zUstane jeden Zeton nejmensi hodnoty,
dostava ho hrac, ktery:

\/e hrach s buttonem sedi prvni za buttonem ve

smeru hry.



Pouzivani buttonu a blindU

Ve hrach, kde se pouZiva button, rozdava nehrajici
dealer. Kolecko (knoflik, button) oznaCuje hrace, kte-
ry je na pozici dealera. Hrac, ktery ma buton, dostava
jako posledni karty pfi prvnim rozdani. Button se po-
souva ve smeru hodinovych rucicek po kazdé hre, aby
vyhoda poslednf pozice rotovala okolo celého stolu
rovnomerne,

Blindy jsou povinné sazky naslepo jeSté pred sa-
motnou hrou, aby byla nastartovana. Pri dvou blin-
dech (typicky u Texas Holdem) dava prvni hrac po levé
ruce dealera tzv. maly blind (small blind) a druhy hrac
tzv. velky blind (big blind). Hru v prvnim sazkovém kole
zacina hrac nalevo od big blindu. \ dalSich sazkovych
kolech hraje jako prvni hrac na pozici malého blindu tj.
hrac po levici dealera.

Pravidla pouzivani blind(

1. Hodnoty blindd jsou pfedem urcené a neméni
se ani kdyZ hrac nema dostatek Zeton( (vloZi co
ma, ale ostatni hraji jako by byly blindy normalni).

2.V kazdém kole musi mit hra¢ moznost byt na
buttonu a také musi zaplatit blindy. To je zaru-
¢eno rotaci buttonu kolem stolu.,

3. Pfed kazdou hrou se vzdy umisti spravné big
blind a podle néj se dale umist'uji small blind a
button, i kdyZ to mlZe nékdy znamenat, Ze small

blind nebo button budou na prazdném misté.

4. P¥ihre dvou hra-
¢l je smallblind na
buttonu.

5. Nové prichozi hra¢ ma dvé moz-
nosti

- Cekat na big blind
- vlozit do banku mnoZstvi Zeton(, které odpovi-
da velikosti big blindu

6.  Nikdy nem(ze novy hrac zacit hrat mezi butto-
nem a big blindem.,

7. Pokud hrac vloZi big blind, pak se toto poklada
za jeho oteviraci sazku, pfi prvni moznosti ke hre
mUze zvySovat.

Straddle bet

STRADDLE BET je nazev pro sazku, kterou je pred
rozdanim karet dovoleno poloZit hraci, jenz nasleduje
po hraci s velkou sazkou naslepo (big blind). STRAD-
DLE BET je dvojnasobkem velké sazky naslepo. Jedna
se tedy o navyseni (RAISE), které nuti dalsi hrace do-
rovnat, tj. vlastné polozit dvé BIG BLIND sazky, pokud
chtéji zUstat ve hie. Hrac se sazkou STRADDLE uzavi-
ra pred flopem sazky a ma pravo opétného navyseni
(RERAISE).



