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BET OUT OF TURN -

sazeni v nespravnou dobu

Priklad: Hrac 1 nasadi 100, hrac 2 premysli, hrac
3 nahle zahraje CALL, nasleduje hrac 4 CALL a hrac
5 CALL.

Dealer hru co nejdfive zastavi a ceka se na rozhod-
nuti hrace 2. Pokud hrac 2 zahraje CALL, tak se mlze
pokraCovat dal. Pokud hrac 2 zahraje RAISE, pak saz-
ka hrace 3 zUstava na stole a tento hrac mlize zahrat
pouze CALL anebo FOLD a jeho sazka tak propada do
POTU. Hracm 4 a 5 se sazka vraci

Priklad: Pokud hrac 1 premysliahrac 2 nahle CHECK

Dealer opét zastavi hru, aby se ani dalsi hraci ne-
dopustili chyby a vrati se k hraci 1. Pokud hrac 1
nasadi sazku, hrac dislo 2 mize zahrat pouze CALL
nebo FOLD. P¥i téchto situacich se jedna o okamzité
potrestani hrace 2 tim, Ze je mu odejmuta moznost
RAISE.

RAISE OUT OF TURN -

ZVYSOVANI SAZKY V NESPRAVNOU DOBU

Priklad: Hrac 1 call, hrac 2 call, hrac 3 premysli,
hrac 4 znenadani zahraje RAISE.

\/ ten okamzik se musi rychle zastavit akce, aby dal-
Sthradi uz dal nehrali,

Sazka hrace 4 z(stava na stole a hra¢ 3 ma dost
¢asu narozmyslenou,

Pokud hrac 3 FOLD, pak RAISE od hrace 4 z(stava
v platnosti.

Pokud hrac 3 zahraje CALL, pak RAISE od hrace 4
také zUstava v platnosti,

Pokud hrac 3 zahraje RAISE mensi, nez je od hrace
4 a plvodni RAISE od hrace 4 nenf vice ,neZ dvojna-
sobek sazky hrace 3, pak se hraci 4 musi vratit zbytek
sazky aje tojen CALL sazky od hrace 3.

Pokud hrac 3 zahraje RAISE vetsi, nez je od hrace
4, pak hrac 4 miize tuto sazku jen dorovnat. UZ nema
moznost sazku zvysit. Nebo miZe karty zahodit, ale

jeho sazka propada.

LINE - ODDELUJICi LIN-
KA
Pokud je stdl vybaven linkou, kterd oddéluje
hraci plochu, pak je zde nékolik pravidel, které se musi
prisné dodrzovat:
- hrac nesmi pri hie drzet karty pres linku
- hrac nesmi mit pfi hfe Zetony pres linku
- karty zahozené pres linku si uZ hra¢ nesmi brat zpét
- Zetony vsazené pres linku sijiz hrac nesmi brat zpét

CLOCK ( TIME)

Hrac ma pravo pozadat dealera, aby dal jinému hra-
¢i tzv.TIME. Toto pravo ma kazdy hrac, ktery sedf u
stolu. Stava se, ze hrac, na kterém je fada, premysli
nedmérné dlouho a jiny hrac chce tuto dobu zkratit a
tak mZe poZadat dealera o TIME. Dealer po zvazeni
situace rozhodne, zda to umozni ¢i ne. Pokud dea-
ler rozhodne kladné, pak oznami hraci, na kterém je
fada, ze ma pouze 1 minutu na rozhodnuti a pfesné
mu ji vyméri, Pfi vyméfovani jedné minuty je dobré,
aby dealer hlasil 30,15,10 a poslednich pét vtefin.
Po uplynuti této doby se musi hrac rozhodnout nebo
své karty zahodit.

SPEACH PLAY

Speach play znamena ovliviiovani hrace, ktery je
na fadé v okamziku, kdy je ve hfe vice, nez dva hraci.
Toto je povoleno pouze v okamziku, kdy jsou ve hre
jen dva hraci,

Priklad: Prvnfhrac nasadi sazku a hned po nasaze-
ni zacne komentovat karty nasledujiciho hrace s tim,
Ze on by je mél urcité zahodit, Ze hradi, kteff jsou po
nem, to urcite callnou atd.



EXPOSED CARD - PROZRAZENA KARTA

Prozrazena karta. Pokud se pfi rozdavani otoci treti
az posledni rozdana karta, pak dealer pokracuje dal v
rozdavani az do konce a po té tuto prozrazenou kartu
hraci vymeéni za novou (prvni z vrchu balicku) a pro-
zrazenakarta se pouzije jako prvni spalena karta pred
flopem.

Pokud hrac od dealera obdrzi obé karty a po té se
nechténym pohybem hrace jedna nebo obé z nich
otocf tak, ze ji jiny hrac nebo dealer uvidi, pak se tato
karta ukaze i ostatnim hracdm a dealer toto oznami
vsem hracdm. Hrad mdZe dal pokracovat ve hfe. Hrac
nesmi ukazovat svou druhou kartu, pokud byla pro-
zrazena jen jedna !!!

Pokud nastane situace, Ze jeden z hracl své karty
otoci v dobé, kdy ma jeSté nasledovat dalsi akce, pak
jeho karty zGstavaji otocené na stole a tento hrac
mUZe pokracovat dal ve hfe. Nem(Ze uz ale bet nebo
raise v dalsSim priibéhu hry, miiZze pouze call nebo fold.

DEALEROVA CHYBA - PREDCASNE OTOCENI

FLOPU, TURNU NEBO RIVERU

Pri pfedCasném otoceni flopu se postupuje takto:

\/ pripade, ze hrac, na kterého se zapomnélo je
FOLD, tak se nemusf nic fesit a akce pokracuje dal.
\/ pfipadé, Ze hrac, na kterého se zapomnélo, se roz-
hodne pro sazku CHECK, CALL nebo RAISE, tak se
dokon¢f sdzeni v tomto kole, oddealuje se ZAVRENY
turn a ZAVRENY river | Po té se odebere flop a dé se
zpatky do balicku ( Pozor, v balicku nesmi byt zahoze-
né a spalené karty ). Balicek se zamicha a otevie se
novy flop.

Pri predcasném
otoceni turnu se po-
stupuje takto:

\/ pripade, ze hrac, na kterého se
zapomnélo je FOLD, tak se nemusi nic feSit a
akce pokracuje dal. \V pfipadeé, Ze hrac, na kterého
se zapomnélo, se rozhodne pro sazku CHECK, CALL
nebo RAISE, tak se dokonci sazeni v tomto kole a od-
dealuje se ZAVRENY river | Po té se odebere turn a
da se zpatky do balicku ( Pozor, v balicku nesmf byt
zahozené a spalené karty ). Balicek se zamicha a ote-
vie se novy turn,

Pri predCasném otoceni riveru se postupuje takto:

\/ pfipade, Ze hrac, na kterého se zapomnélo je
FOLD, tak se nemusi nic fesit a akce pokracuje dal.
\/ pripadé, Ze hrac, na kterého se zapomnélo, se roz-
hodne pro sazku CHECK, CALL nebo RAISE, tak se
dokonci sazeni v tomto kole a odebere se predtasné
otoceny river a da se zpatky do balicku (Pozor, v ba-
licku nesmi byt zahozené a spalené karty). Balicek se
zamicha a otevie se novy river.




